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1.Proposito

O modulo PrefCAD permite visualizarmos qualquer segéo (visualizacdo dos cortes) horizontal ou vertical de um
desenho, desde que tenha sido introduzido a informag&o necessaria para isso.

Este documento explica como definirmos esta informag&o no PrefSuite, tanto a nivel de dados (requisitos para se¢oes
das pecas, vidros, cores...) no PrefWise, como a nivel de usuério final no PrefCAD.

Esté direcionado tanto a todas as pessoas que sao encarregadas de fazer a construcdo do banco de dados de materiais
no PrefWise como para quem utilizara as se¢oes no PrefCAD.

Como os dados sdo introduzidos no PrefWise, é necessario que o usuario tenha previamente conhecimento de algumas
aplicagdes deste modulo como Dimensdes, Cores, Vidros e Cotas Personalizadas.

Ao mesmo tempo, como as linhas das se¢Ges sdo definidas no PrefCAD, também se requer conhecimento de como
criar ou carregar um modelo de esquadria.

E, por altimo, é importante que o usuério tenha conhecimentos basicos de AutoCAD nos recursos como camadas,
blocos e diferentes formatos de arquivos.
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Definicdo de dados para secdes

Para que os perfis, vidros e dimensbes sejam corretamente visualizados nas se¢des do modelo, devemos antes levar
em conta alguns detalhes no momento de inserir os dados no PrefWise.

™ PrefSuite

Veremos como inserir estas informagGes na base de dados para que as se¢des sejam geradas corretamente.

Cadastrando secOes de materiais

Para visualizarmos as se¢Ges de um material em um modelo, devemos inserir a imagem que representa a secao deste
material com o seu ponto de inser¢do correspondente.

Para associarmos a se¢do do material, fazemos isso na aplicagdo “Dados Construtivos > Segdes”:
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Aplicacdo Dados Construtivos > Seg¢des.
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Para cadastrar as se¢des, as ferramentas existentes nesta nela, séo:

J Open File Abre um arquivo em formato AutoCAD para
selecionar as polylines que associara a se¢éo do
material

oy Zoom in Aumenta 0 zoom no arquivo AutoCAD aberto.

poy Zoom out Diminue 0 zoom no arquivo AutoCAD aberto.

P Zoom Windows | Permite dar um zoom na area selecionda sobre

arquivo AutoCAD aberto.

1.,__31 Zoom Extension |Enquadra na tela todo o arquivo AutoCAD aberto,
para que ele fique todo visivel.

o Pan Tool Permite fazer a movimentacdo do arquivo AutoCAD.

‘,“.'ri ‘ Explodes the Se 0 arquivo AutoCAD é composto por blocos,
selected blocks explode estes blocos em polylines independentes para
conseguir seleciona-las e em seguida associa-las a
secao.

x Clear Selection | Retira toda selecéo feita pelo usuério.

7 Delete Selection | Elimina os elementos selecionados.

[ Open Layers Edicdo de camadas do arquivo AutoCAD. Permite

Dialog deixa-las invisiveis, bloqueé-las, modificar a cor....
[ Camadas do AutoCAD. Mostra a lista de camadas do
arquivo AutoCAD e permite deixa-las invisiveis e
desabilita-las por clicar nos icones correspondentes.

Usando esta ferramenta, associaremos a se¢do de um material seguindo os passos abaixo.

1. Abrir um arquivo em formato AutoCAD com a ferramenta “Open File”.

2. Se o arquivo for composto por blocos, explodi-lo com a ferramenta “Explodes the selected blocks” para
conseguir selecionar as polylines necessarias em seguida.

3. Selecionar as polylines do DXF do material.
Clicar no botdo “Ver DXF ’(Figura 2).

5. Se conseguir ver o DXF corretamente na aba DXF (Figura 2), clicar em “Salvar”. Se ndo, verifique se algum
requisito ndo esta sendo cumprido nos pontos que analisaremos agora:
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Passos para associar a se¢do de um material.

Requisitos da secao associada

Para que as se¢Oes de um material sejam mostradas corretamente no PrefSuite, alguns requisitos minimos devem ser
cumpridos, os quais sdo detalhados a seguir:

Devem ser formados por linhas, arcos e/ou polylines.

As linhas do contorno e/ou divisdes néo estdo unidas. Em alguns casos (dependendo da complexidade), o contorno
e as divisdes podem romper-se dos arcos, linhas e polylines que os formam ao usar a ferramenta “Explodes the
selected blocks”. Se possivel, o melhor a fazer é eliminar este objeto.

Se estas duas condig¢Bes forem cumpridas, conseguira ver a imagem DXF. Porém, podera ainda ver linhas com erros
ou mesmo cores invertidas ao preencher a secéo (a parte sélida aparecera branca e os vdos aparecerdo coloridos na
mesma cor da matéria prima).

Pela regra geral, isso ocorre pelas seguintes razdes:

As linhas, arcos ou polylines ndo estdo unidas, ou seja, entre o inicio e o final de um destes elementos e o inicio do
préximo, ha uma distancia superior ou igual a 0.03mm.

Existem linhas, arcos ou polylines duplicadas, ou seja, existem elementos que estdo total ou parcialmente

sobrepostos.

Em um mesmo ponto, ha 2 caminhos possiveis. Veja a abaixo:
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Figura 3. DXF incorreto por ter dois caminhos possiveis para fechar a polyline.

2.1.2. Pontos de Insercao

Para associar um ponto de insercéo da se¢do que inseriu, consulte o Manual PrefSuite (espanhol), na Parte 111 —
Disefio. Apartado 3 — Sistemas de Perfiles. 1. Dimensiones.

Pontos de insercdo em esquineiros (acopladores)
Como veremos mais adiante, podemos definir angulo nos perfis de unido para criar esquadrias de estilo Bay Window.

E apropriado que o ponto de insercéo deste tipo de perfis (esquineiros/acopladores) seja definido em seu ponto exato
de giro.

Eje Izquierdo 'Eje Derecho

JCuerpo Intarior

| Eje Primario

Figura 4a. Ponto de insercdo recomendado para um esquineiro com angulo fixo.
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2.2.Desconto Z

Para compor sec@es de perfis em um modelo, é necesséario indicar a distancia Z entre os perfis que se relacionam,
como podemos ver na imagem seguinte:

PIF

SCEPERTos

%llll

distancia Z

lll{:ll
III#III

Figura 5. Distancia Z entre um marco e uma folha.
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A distancia Z é a distancia que ha entre os pontos de insercéo dos perfis (PIM: ponto de insercdo do marco e PIF:
ponto de insercédo da folha).

Os conceitos de Mestre e Escravo, sdo 0s mesmos para quando damos descontos na imagem do desenho em plano.
Simplesmente teremos que adicionar aos descontos ja definidos, o desconto no eixo Z.

Vejamos o exemplo de um marco e uma folha que tém definido um desconto interior:

Distancia Distancia Z
17 0

Escravo
Ref_Folha

Mestre
Ref_Marco

Tipo

Interior

Para as esquadrias de correr, é necessario indicar o Nivel (seria 0 mesmo que planos ou trilhos do marco) que o perfil
se encontrara, para o caso das folhas ndo ficarem no mesmo nivel. Dependendo do nivel em que se encontram, terdo
um desconto para com 0 marco.

Para indicar o nivel de um perfil, selecionamos o perfil e usamos as opg¢bes “Anterior Nivel de Desconto ” ou
“Seguinte Nivel de Desconto” do menu “Edicéo .

Suponhamos gue temos uma janela de correr onde a folha da esquerda esta no nivel 2 e a folha da direita esta no nivel
1. Para este exemplo, vejamos os descontos que deveriamos definir:

Mestre Escravo Tipo Distancia Distancia Nivel
Z
Ref_marco_lateral |Ref_marco_superior Mecgnizado 21 0 0
interior
Ref_marco_lateral |Ref_marco_inferior | Mecanizado 21 0 0
interior
Ref_marco_superior | Ref_folha_largura Interior 26.5 -18 1
Ref_marco_superior |Ref_folha_largura Interior 26.5 18 2
Ref_marco_lateral |Ref _folha_lateral Interior 21 -17.5 1
Ref_marco_lateral |Ref folha_lateral Interior 21 175 2
Ref_marco_inferior |Ref_folha_largura Interior 40.5 -18 1
Ref_marco_inferior |Ref_folha_largura Interior 40.5 18 2
Ref _folha largura |Ref vidro Interior 43 -8 0
Ref_folha_central Ref_folha_central Exterior -27.5 0 0
Ref folha_central Ref_vidro Interior 45 -8 0
Ref folha_central Ref_folha_largura Mecanizado 2 0 0
interior
Ref_folha_lateral Ref_folha_largura !\/Iecz_:lnizado 155 0 0
interior
Ref_folha_lateral Ref vidro Interior 48.6 0 0
P 2
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Para mais informacdes sobre a introducao de descontos no PrefWise podera consultar o Manual PrefSuite(Espanhol),
Parte 111 - Disefio. Apartado 3 — Sistemas de Perfiles. 2.2. Entrada de Descuentos.

2.3.Regras

Nas regras de barra e metro € possivel indicar a posi¢do do material na se¢do da esquadria, através dos campos
“Desconto Z”, “Rotacdo” e “Reflexo”.

No campo “Desconto Z”, como vimos no ponto anterior, indicamos a distancia entre os pontos de inserc¢éo da
referéncia que induz(Mestre) a induzida(Escravo), para a sua visualizagao na se¢&o.

No campo “Rotacgao ”, indicamos o angulo que o material devera girar referente ao seu eixo, para a sua visualizar na
secao.

No campo “Reflexo”, indicamos se o perfil devera ficar simetrizado para visualiza-lo na se¢éo.

Para maiores informag6es do cadastro de regras no PrefWise, podera consultar o Manual do PrefSuite(Espanhol),
Parte Il - Disefio. Apartado 3 — Sistemas de Perfiles. 3. Reglas.

2.4.Cores

Em versfes anteriores do PrefSuite, as se¢des dos materiais eram visualizadas com as cores das camadas do AutoCAD
que estavam definidas em cada poyline da secdo. Também ndo eram geradas as se¢des.

Na versdo atual, as sec¢Ges dos perfis sdo geradas na cor correspondente, esvaziando a se¢cdo com os vaos que formam
as polylines internas da mesma.

A cor utilizada para gerar a se¢do do material serd a mesma cor da matéria prima associada a cor da barra, caso tenha
feito a associacao.

| 1.000 |

Figura 6. Secdo gerada com informag&o de matéria prima.

Se a cor da barra ndo tem matéria prima associada, a se¢do seré visualizada em preto.

»
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Figura 7. Secdo gerada sem informacdo de matéria prima.

Para obter a instrucao completa de como associar a matéria prima as cores, consulte o documento
WP2006.3.077 — Materia Prima(Espanhol).

2.5.Vidros

Em versGes anteriores do PrefSuite, para ver a se¢do dos vidros era necessario inserir a se¢do de cada um dos
materiais do tipo superficie na base de dados.

Na versdo atual, isso ndo é necessario, mesmo que ainda possa continuar trabalhando como nas versdes mais antigas,
pois esta funcionalidade ainda prevalece.

No formato atual, se um vidro tem uma secédo associada, na se¢do da esquadria, visualizard o DXF como na Figura 8.

Caso ndo tenha nenhuma se¢do associada, o PrefCad calculara automaticamente uma secao para o vidro, da seguinte
forma:

« Se o vidro for simples, calculara a secdo como um retangulo cuja altura corresponde a espessura do vidro, e gera a
cor do mesmo. Vejaa Figura 9.

e Se o vidro for composto, o PrefCad calculara a se¢do de acordo com a composicdo dos materiais com a
mesma espessura associada a esses, ou seja, se por exemplo os vidros compostos possuem 2 vidros simples,
sera considerada a espessura destes dois mais a espessura do perfil perimetral (que é o perfil que separa os
dois vidros). Se o perfil perimetral tiver uma secdo associada, esta sera considerada, se nio, sera criado um
perfil padrdo com a largura da camera cadastrada para ele. Veja a Figura 10.

O PrefCad ainda calculara a se¢do do vidro se ele for composto e alguns de seus materiais associados forem
modificados.

1.000

Figura 8. Secéo do vidro com DXF do mesmo cadastrada.
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Figura 9. Secdo do vidro simples gerada.

¢ ,m E\ D

[ I
1hs ed

1.000

Figura 10. Secgdo do vidro composto gerada.

Nio é necessario que a cor do vidro seja marcada como “E matéria prima” em seu cadastro para que a segdo do
mesmo gere esta cor.

2.6.Dimensodes

Em versfes anteriores do PrefSuite, na visualizacdo das se¢fes aparecia um grupo de dimensdes definidas
internamente na aplicacdo, de modo que nao havia como o usuario personaliza-las.

Na versdo atual, a se¢do exibe apenas as dimensdes (cotas e cotas personalizadas) definidas no modelo para ficarem
visiveis nas secoes.

2.6.1. Personalizar as cotas para as sec0es

Para obter mais informagdes de como definir cotas personalizadas, consulte o documento (Espanhol) WP2006.3.068
— Cotas Personalizadas.

Consideraremos agora parametros importantes para as se¢fes do modelo de um modo detalhado.

Os campos que podemos personalizar para uma cota personalizada nas sec¢des, s&o:

e Cor: Cor com a qual se visualiza a cota, tanto no modelo como nas segdes.

» Lado em secdes (interior/exterior): Indica se a cota sera exibida na face interior ou exterior da secao.

« Visivel por padrao: Se a cota é visivel por padrdo, quando ativar esta cota, podera vé-la nas se¢des a menos que o
usuario mude este estado.
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e Mostrar nome nas Segdes: Se estiver marcado, 0 texto da cota que exibe na se¢do sera o seguinte: “NomeCota =
ValorCota”. Se ndo estiver ativado o texto da cota, serd exibido apenas o valor dela.

o
&3
Propiedades del tipa :
Hambre: Clase Color
| FF | ‘Norma\ |1 ] Plum |
Desmliin e
| Frame-Frame |
Diatos Paraméticos Waniable de Escandalla
Maestio ‘ f N
l:l Vincular a Lado en Secciones
[ widio () Interior
Parametro [ Persisna (%) E rterior

Visibiidad por defecta
Pardmetro Constructiva En Madsls En Secciones
[] Mostrar Mombre en Secciones

Roles Asociados

Rol Tipo de Eje Inicio

Infarmacién del concepto & introducir

2 . . . o Acept
Introduzea una descripcidn para este Tipo de Cota Personalizada [ dispane como maximo de 50
caracteres |

Figura 11. Modificar uma cota personalizada para as segoes.

Cotas Standard

Estas mesmas propriedade também podemos definir para as cotas standard do PrefSuite, personalizando os campos
para a cota personalizada por padrdo, denominada <Standard>.

Mombre de tipo Drescripcidn Claze Color

>
Rahmenlicht MNormnal
FL Fliigellicht Momal @
FL& Fliigelicht Achse Narrnal

I

RL& Rahmenlicht Achee
AL Alulicht
GR Glasrand
RR R ahmerirand
TRL Teilrahmenlicht
[ Afiadi | [ Modicar | Eliminar

i Aceptar I [ Cancelar ]

Figura 12. Cota Standard incluida por padrdo para poder alterar suas propriedades nas se¢des.

Neste tipo de cota, ndo é possivel alterar todas as suas propriedades, apenas 3: “cor”, “visivel ” e “mostrar nome .

O lado da secdo em que séo exibidas estas cotas sempre € o Interior.
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# Modificacion de tipo de cota personalizada DD [:]@

Propiedades del ipo
Mambre Clase alor

[Esténdar L o 2
—

[ cstandans

Desoipeidn

[ Representa las catas nomales de PrefCaD. |

Datos Paramétricos: Wariable de Escandallo

Masstio ]
incular s [§ - Ladeo enSecciones

Widhio Interion
Parametia Persiana Exterior,

Wisibiidad por defecto
Parémetro Constructivo En todsin En Secciones
e ———
[ Mastrar Nombre en Gecciones

Roles Asociados

Fiol Tipa de Eje Iricia

Figura 13. Propriedades Cota Standard.

Como incluir dimensodes na secado do modelo

Uma vez que tenhamos definido no PrefWise todos os tipos de cotas personalizadas que queremos utilizar, agora
queremos que estas cotas fiquem visiveis na se¢do de um determinado modelo. Entdo, teremos que indicar ao modelo
que cotas devera gerar e quais devem ser exibidas nas se¢@es (se nao, assumira o valor padréo).

Para isso, no PrefCad, com 0 modelo aberto, acessamos a aba “Propriedade ” > aba “Cotas” e marcamos 0s tipos de
cotas personalizadas que incluiremos na esquadria tanto na largura como na altura.

Tendo incluida as cotas na esquadria, podera alterar de acordo com a necessidade as opgdes “Visivel” e/ou “Segdes”.

Largura Altura
SashLight - 5L G n
%, H Visible Secciones
F Al Y [] Ol
FF L v v L
FL & [/] [4] ¥
SF = [4] [¥] 4
G 1+ L] 1 v
g N [/ [] ¥
5L Nl = v
Fole s de da s |
FF_L Tonnoof [
FF_a 1000000 [

Figura 14. Propriedades das cotas para esquadria.

Feito isso, podemos visualizar as cotas na se¢do, como mostra a Figura 15.

y
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[#= —=| [#— t —+|
—— 5 = [}ﬁ”
I ' .
- FL_L =902 =
1L =319,40m la1 L =2319,40
e S =317 =| l= 5L_L =317 =

Figura 15. Segdo com cota personalizada.

Que tipo de cotas personalizadas devemos criar para ter as mesmas das
versdes anteriores

Como j& comentamos, em vers@es anteriores, as se¢des tinham um grupo de cotas pré-definidas pelo sistema.

Se deseja ter as mesmas cotas destas versdes antigas, deve definir os seguintes tipos de cotas personalizadas (além de
usar as cotas Standard).

¢ Luz de Marco (LM): Associada ao interior e aos perfis que possuem o Rol Marco para cada face interior do perfil.

Fiol Tipo de Eje Inicio

b E
[:::; Travesafio Ancho Interior Perfil
fen Travesafio Ancho Exterior Peril O

o Eixo de Folha (EH): Associada ao exterior e aos perfis que possuem o Rol Hoja (Folha) pelo eixo do perfil.

Fol 4 TipodeEje Inicio

e Luz de Folha (LH): Associada ao interior e aos perfis que possuem o Rol Hoja (Folha) por cada face do perfil.

Fol Tipode Eje Inicio

o Baguete (J): Associada ao exterior e aos perfis que possuem o Rol Junquillo (baguete) pelo eixo do perfil.

Fol TipodeEje Inicio

y
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e Vidro (V): Associada ao exterior e vinculada a vidro.

Wincular a

Widrio
[] Persiana

Deste modo, teriamos uma se¢do cotada como nas versdes anteriores.

————— VL= 437 ———— —————— v L =437 Jﬂ
[fg——— 1 L =452 ———r| [—— I L=452 ———¥|
— = = H—

[ v

149 1 [Lhl

|«— V L =368 —z| |« V L =368 —z|
|#—— 1 L=401,80 —#| |+—— 1 L=401,80 —|
|=:7IIII 468 ' EH_L 468 4==|

W B &

Figura 15b. Se¢do com cotas personalizadas similares a versdes anteriores.

Nota: N&o é obrigatorio definir estes tipo de cotas personalizadas, nem ao menos com estes parametros. O objetivo
do que vimos agora, é apenas dar uma nogdo de como definir as cotas nas se¢es da forma mais semelhante das
versdes anteriores. Nome das cotas, lado das se¢des (interno/externo), sdo definigdes que devem ser feitas pelo usuario
sem qualquer necessidade de ser exatamente 0 que descrevemos acima.

2.7.RotacoOes

Para conseguir ver corretamente a secdo de uma esquadria do tipo Bay Window, precisamos indicar nela os angulos
de giro/curva em cada um dos esquineiros.

Para isso, antes precisamos indicar ao material que o0 esquineiro pode adotar um intervalo de angulos e qual angulo
padrdo que associaremos ao inserir 0 material no modelo de esquadria.

Esta informagéo definimos na aplicacdo “Materiais” do PrefWise.
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Datos constructivos

Ferimetra o Kaim [0.227
Dm2/m |24’3 Espesor |1’3
Perimetio l— Necamies
Efectiva
Caras Tratadas Radio 0
Iteriores 0 Minimo
Exteriores a0 & 0
Perdida por unién en dngula Sin Perdida ]
Invvertic [] Optimizar en crudo
et operacionss Transmit Dperacionss
M ivimo Mésimo Inicial |
Angula %0 ‘ 0 Il

Figura 16. Inserindo informagdes de angulo para um esquineiro.

Nos campos de angulo “Minimo” e “Méximo ”, indicamos o intervalo de angulos permitido para o esquineiro. Se o
material s6 pode ter um angulo especifico, é preciso colocar 0 mesmo angulo em ambos 0s campos.

No campo “Inicial 7, indicamos o angulo padréo.

Tendo feito estas defini¢cbes no PrefWise, vamos até o PrefCad para indicar o &ngulo de giro/curva (a menos que esse
seja 0 mesmo angulo que definiu como padrdo). Para isso, acessamos as propriedade do material delimitador da
esquadria. Nesta tela, s6 € possivel inserir angulos dentro do intervalo que definimos para o perfil.
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-0 ANILIERES -3 OPC_LC_ECJUNQUILLD
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) TRAVESANIOS

) ZOCALOS

] CLASSIC-CORREDER

71 ECCO-ABATIBLE

[ calorear subestructura
Figura 17. Angulo para o esquineiro na esquadria.

Feito esta definicdo, veremos a se¢do da esquadria com a curva no angulo que definimos ao perfil de esquineiro.
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Figura 18. Se¢do de uma esquadria Bay Window.
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Sempre ir girar todo o lado esquerdo do modelo em relagéo ao delimitador que possui rotagéo e essa rotagdo ocorre
para o lado externo. Para girar ao lado interno, precisariamos colocar uma rotacdo maior que 180° ou negativa.

A rotacdo se d& a partir da matriz do delimitador (que corresponde com seu ponto de inser¢do) no qual definimos o
angulo. Por isso, é apropriado definir o ponto de inser¢do dos perfis de esquineiro exatamente no eixo central de giro.

2.8.Escandalhos

Podemos incluir nas se¢Ges da esquadria, materiais que ndo sejam do tipo de calculo Barra ou Metro, através de uma
instrucdo simples em um escandalho. Isso é valido, pois podemos incluir na visualizagdo da se¢éo pegas como
Macanetas, Dobradicas, Caixas de Persinada, ou seja, todos aqueles materiais que ndo sdo necessariamente
fundamentais para a construcdo da esquadria.

Esta instrucdo pode ser utilizada em todos os vinculos, menos no Contrutivo, Mallorquina, Cajon que parte da
persiana e Eixo de Persiana.

A instrucdo para a geracdo das secdes, seria:

SECCION ("Referencia", [DESCUENTO], [DESCUENTO Z], [TRAMO], [ROTACION], [REFLEJO]) ;

» Referencia: Indica o material base que deseja incluir na secao.

¢ TRAMO: Indica o nimero de tramo da polyline do vinculo associado a partir do qual posicionaremos a se¢éo que
estamos gerando. A polyline do vinculo associado dependera do vinculo que executaremos, por exemplo, se for o
vinculo de persiana, serd 0 mesmo da polyline base do contorno, se for o vinculo de herraje (ferragem), serd 0 mesmo
da polyline do canal da ferragem do véo, etc.

e Descuento/DescuentoZ: Sdo com esses parametros que posicionamos a se¢do do material a partir do tramo no
qual estivermos gerando.

¢ Rotacioén: Inserimos 0s graus, e como o proprio nome indica, serve justamente para girar a secdo gerada.
» Reflejo: Indicamos se a secédo deve ser espelhada sore o eixo X. Se sim, colocamos o valor 1, se ndo, colocamos 0.

Vejamos um exemplo abaixo:

®)) Preference 18 (<<'

ITCCEEEEELLCR TR R R emmm B R ASs I L

A Preference Brasil € uma empresa do grupo Esquadgroup ES u UHDG R D U P



® PrefSuite

$DESENHO DAS DOBRADICAS

SI [OPCION ("Practicable", "Esquerda")] ENTONCES
SECCION ("BISAGRA", [0],[0-16.8]1,[41,[01,1[01):

FINSI

SI [OPCION ("Practicable"™, "Direita")] ENTONCES
SECCION ("DOBRADICA", [0],[0-16.8]1,[2]1,[01,1[01);

FINSI

$FECHO CREMONA E SEUS CONTRA FECHOS
SI [OPCION ("Ativa","Sim")] ENTONCES
SI [OPCION ("Practicable", "Esquerda")] ENTONCES
SECCION ("TRINCO", [0]1,[01,[21,1[01,1[01);
FINST
SI [OPCION ("Practicable", "Direita")] ENTONCES
SECCION ("TRINCO", [0]1,[01,[41,1[01,101):;
FINSI
FINSI

SMACANETA
SI [OPCION("Ativa","Sim")] ENTONCES
$Dibujo
SI [OPCION ("Practicable", "Esquerda")] ENTONCES
SECCION ("MACANETA", [0]1, [01,[21,[01,[01):
FINSI
SI [OPCION ("Practicable", "Direita")] ENTONCES
SECCION ("MACANETA", [01, [01,[41,[01,1[01):
FINSI
FINST

Se associarmos este escandalho a um vinculo de herraje para visualizar na se¢éo os elementos como a maganeta,
dobradigas, conseguiriamos o seguinte resultado:

[ G

| L= _}

Figura 19. Se¢do com pegas geradas por escandalho.

3. Definicao de secbes no PrefCad

Tendo inserido todas as informagdes necessarias na base de dados, podemos obter a visualizagdo das se¢oes
horizontais e verticais que desejarmos, no PrefCad.

Para isso, deveremos seguir 0s seguintes passos:

1. Editar no PrefCad a esquadria desejada.

»
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2. Ativar a visualizagdo das se¢Oes, de qualquer um dos seguintes modos:
o Através do menu Ver, selecionando a opgdo “Secdes”.

&l

o Clicando no icone (= da “Barra de Ferramentas”.

Wer

| i} Secciones

I

Estilos

¥ | Barra de Herramientas

Yentana de Componentes

Yentana de Galeria

Yentana de Editor

ventanas de Datos del Maodelo 3
Yentanas del Editor de Operaciones Manuales 3

+ | Arbol de Materiales
v | Arbol de Dibujos

Arbol de Escandallos

Arbol de Opciones
E Arbol de Elementos
Arbol de Tablas

Huecos Fisicos
Yer Juntas

Definir Detalles Visuales
ver Detalles

Yer Operaciones en el Modelo 3
Yer Operaciones el el Editor de Operaciones Manuales  »

Yer Datos del Modelo

ACErCar Al+Down Arrow
Alejar AlHIp Arrow
Zoom en tiempo real

Zoom Yentana

Encuandre en tiempa real

Centrar AlHMNUm *

Erncuadear Alt+HMUm /

BRCOL LS

-
o

Figura 20. Ativar visualizagdo de Se¢des (Cortes).

Com isso, na area abaixo, onde se encontra o desenho da esquadria, havera uma pequena modificacdo na visualizagéo,
mostrando réguas na parte inferior e esquerda do desenho. E com elas que selecionamos a posi¢ao que queremos
visualizar as secGes, ou cortes, da esquadria.

Se carregar uma esquadria que ja tenha passado os cortes sobre a mesma alguma vez, ao fazer isso novamente, trara os
ultimos posicionamentos fixados deste modelo especifico.
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Figura 21. Visualizacdo da esquadria com a se¢es ativa.

3. Definir as linhas que “cortara” a esquadrias para visualizar a se¢&o.

4. Para sair do modo de visualizagdo das sec¢des e voltar a desenho original, devera clicar primeiro da area do desenho

&l

da esquadria e depois no icone.==".

3.1.Linhas da secéo

Explicaremos neste ponto como criar, mover, editar ou apagar as linhas da secdo na esquadria que estivermos no
modo de secdo ativo.

3.1.1. Criar linhas de secbes

E possivel definir Linhas de Seco, seja ela horizontal ou vertical. Ative o modo de se¢Bes novamente e siga 0s passos
abaixo:

« Posicione o cursor do mouse sobre a régua (régua esquerda se quer vertical e régua inferior se quer
horizontal).

« Clique sobre a régua e, sem soltar, mova o cursos até o ponto na esquadria que deseja obter a visualizacdo
da segdo/corte. Apos posicionar a linha, solte o botdo do mouse.

3.1.2. Mover linhas de secbes
A posic¢do da linha criada de uma secéo pode ser movida de duas maneiras:
e Clicar e segurar a linha desejada, arrasta-la até o ponto que quer visualizar e soltar o botdo do mouse

e Usar a tela de edicdo de uma linha, descrita no ponto 3.1.4.
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3.1.3. Apagar linhas de secéo
Para apagar uma linha, usamos dois métodos:
e Clicar e segurar a linha desejada, arrasta-la até a régua da qual originou-se.

e Clicar com o botéo direito do mouse sobre a linha e selecionar a op¢do “Eliminar”.

IsLo |,

v Enlazada
Cambiar Orientacidn

| Elirninar '\J
Figura 22. Eliminar linha da segao.

3.1.4. Modificar propriedade de linhas da secéo

E possivel alguns dados em certas propriedades das linhas, tais como: nome, cor, largura da linha, estilo, etc. Também
é possivel estabelecer a posigéo da linha por meio de um nimero ou formula matematica, o que nos garante uma
maior precisdo do que o método descrito no ponto 3.1.2.

Para editar estas propriedades, acessamos a op¢do “Editar Linhas” que aparece ao clicarmos com o botéo direito do
mouse.

Editar Lineas |

Generar Lineas de Seccion Automaticas

Yer clages de equivalencia en lineas de seccion
v Wer normbre lineas seccidn

Exportar L4

Figura 23. Editar propriedades das linhas.

Abriré a tela onde mostra os dados de todas as linhas definidas para 0 modelo aberto. Para ficar claro, os dados das
linhas Verticais(inferior) estdo separadas das Horizontais(superior).

«Lineas de Seccién Ll=ed
Lineas Horizontales
| Mombre | Posicién | Farmula | | cotor | | Ancho Estilo | Enlazada |
1 |50 500,00 ] [ ) [ : ]
Lineas Yerticales
| Mombre | Posicién | Farmula | | cotor | | Ancho Estilo | Enlazada |
1 EX] 500,00 ] [ ) [T ]

Figura 24. Propriedades das linhas.
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As propriedades que podem ser editadas, sdo:

« Nome: Nome da linha que aparece exatamente no inicio da mesma. Ha um limite de 25 caracteres. E
possivel personalizar para que o nome da linha apareca ou no. Esta opgéo, também nos mostra ao
clicarmos com o botdo direito do mouse.

Editar Lineas

Gererar Lineas de Seccion Automaticas

A o |

v Yer nombre lineas seccion

Exportar 4

Figura 25. Menu para ver nome da linha ou néo.

¢ Posicao: Posi¢do da linha. No caso das horizontais, é referente a parte inferior do desenho da esquadria, no
das verticais é referente ao lado esquerdo. Se a posicéao for definida por meio de uma férmula ou a linha
estiver vinculada, este campo nao podera ser modificado.

e Fomula: Serve para definir a posi¢do da linha por meio de uma férmula em funcéo dos pontos do modelo.
Para definir a formula matematica, clicamos no botdo que aparece ao lado direito da coluna “Formula” e
aparecera a seguinte tela:

@ PrefFormulaEditor B X

Farrula | |

(o Lo Jw )z e e o]
Co Jlew Jon Jw J e Jos Joe - JL <]
(o o [ o J e Joe oo o -]
W N R = | S e = e

l tan “ 1jx “ ] “ akan # “ <= “ Yariable ]
[ ]

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 26. Tela para definir formula que posicionara uma linha.

Nesta tela temos disponivel todas as operacfes matematicas permitidas, as variaveis da esquadria e um botdo para
verificar se a sintaxe da formula esta correta.

O procedimento para definir formulas matematicas é explicado mais detalhadamente no documento (Espanhol)
WP2006.3.053 — Edicion de formulas.
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o Largura(ancho): Largura em pixels que terd a linha.
o Estilo: Pontos, Listras, etc.

¢ Vinculada(Enlazada): Se uma linha estiver vinculada, ao posicionar (na criagdo ou ao mové-la), é
calculado o véo procedente (aquele que ndo houver outro vao em seu interior), a qual esta vinculada. Sua
posicdo sempre serd na parte central deste vao, de modo que se o v&o é alterado de tamanho/posicéo,
muda-se também a linha. Para alterar esta propriedade também podemos fazer isso através da opgao
“Vinculada ”(Enlazada) que aparece ao clicar com o botéo direito do mouse.

Armplar Urientacion

Eliminar

Figura 27. Menu para vincular/desvincular uma linha.

3.1.5. Definir a orientagcao de uma linha

As flechas que aparecem desenhadas na linha indicam a orientagdo da mesma. Vejamos a Figura 28 este conceito:

.

Figura 28. Orientacdo de uma linha de secéo.
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As flechas da linha indicam o lado da esquadria que vamos visualizar, uma vez que tenhamos realizado o corte
indicado pela prépria linha, sendo o lado direito ou esquerdo para um corte vertical e superior ou inferior para um
corte horizontal.

Os valores padrao sao direito em linhas verticais e inferior em linhas horizontais.
Podemos modificar esta orientagdo da seguinte forma:

o Posicionamos o cursos sobre a linha que queremos mudar a orientacgao.

o Clicamos com o bot&o direito do mouse.

o Selecionamos a opgdo “Modificar Orientagdo ”.

El
_
I 3
©
o
O| w
& % —
SLo a8l
L Enlaeata ) ™)
Carnbiar Crientacidn I I
Eliminar ‘1<I
-
_y —]
Ll =26,2467 , L2 = 26,2467 , L3 = 26,2467
L = 78,7402
| 1=22,9790 , 2 =122,1916_, 3 =22,9790 |
" 7 L=76,2598 " 1
e
-
|
..................................... L ——
El
]« J_L=22,9790 o )L =22,1916 # J+ 1L =229790
=3 CE cx] x5 e [ - =
1he @Ot WiOnd Wth%
| L = 78,7402 ]
Sal] 2] e

Figura 29. Modificar Orientacéo.

Como observamos na Figura 30, depois de selecionar “Modificar Orientacdo ”, o sentido das flechas ¢ modificado,
bem como também a orientagdo da secdo horizontal.
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Figura 30. Mudanca de orientacdo de uma linha.

3.1.6. Gerar linhas de secédo automaticas

Com botéo direito do mouse sobre o desenho da tipologia, ha a opcdo “Gerar linhas de Se¢do Automaticamente .

Editar Lineas

ver clases de equivalencia en lineas de seccidn
v “er nombre lineas seccion

Exportar L4

Figura 31. Menu para gerar as linhas automaticamente.

Ao selecionar esta opcdo, o PrefCad faz uma analise sobre os vaos do modelo, inserindo uma linha de secéo horizontal
e outra vertical, para cada um dos véos procedentes existentes (vaos que ndo possuem outro vao dentro dele mesmo).
Ao terminar o processo, elimina as linhas de secdo repetidas no mesmo ponto.
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Este processo também elimina qualquer linha ja existente no modelo até o momento.

'sL1 §

J 1 o
b 1 =
E I Il
1SL2 N

L1 = 666,67 ; L2 = 66,67 ' L3 = 666,67
L=2.000
‘9 ol 3

Figura 32. Modelo com linhas geradas automaticamente.

3.2.Visualizacéo de Secoes

Com a visualizacdo das seces ativa, temos 3 visualizagfes mais distintas das habituais.

e A direita da esquadria temos a visao das secOes verticais.

e Na parte inferior da esquadria, temos a visdo das se¢des horizontais.

e Entre a as duas mencionadas acima, temos a visualizacdo das classes de equivaléncia nas segoes.

Essas telas sdo similares umas com as outras. A diferenca principal estd na possibilidade de movermos a visualizagdo
se estivermos trabalhando com a visualizag&o principal do modelo.

Isso significa que temos disponiveis todas as ferramentas da “Barra de Dimensdes ” do PrefCad (aproximar, afastar,
zoom em tempo real, centralizar, enquadrar, etc). Do mesmo modo, ha as op¢éo utilizando apenas 0 mouse:

e Com o botdo de rolagem, podemos aproximar ou afastar a imagem sobre a area que estivermos com o cursor.
o Clicar e segurar o botéo de rolagem, podemos mover a visualizacao dos cortes (secGes).

e Com o botdo direito sobre as se¢oes, podemos exporta-las para diferentes formatos gréficos (DXF, EMF ou SVG):

Exportar *  DXF...

EMF...
SVG.L.

Figura 33. Menu para exportar se¢des em diferentes formatos.
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Este processo também elimina qualquer linha ja existente no modelo até 0 momento

3.3.Visualizacdo de classes de equivaléncia na secao

Classes de equivaléncia séo aqueles blocos independentes da se¢éo que se repetem em todas as se¢des do modelo.

Consideramos como bloco independente o grupo de secBes de material existente em cada tramo das linhas matriz dos
elementos da edigdo do modelo (contornos e delimitadores).

Por exemplo, abaixo temos um modelo que possui um Unico elemento de edicdo (o contorno), com uma polyline de 4
tramos. Para este caso, teriamos:

7 1
52
—

| ) '

IsLo | ~ kA L

W N’

| Wl 117
e
235
130T ]

SL1 |

\ ‘ \ sno II.'I
w: Jhy

Figura 34. Blocos mdependentes da se¢do a partir dos quais sdo geradas as classes de equivaléncia.

Destes 4 blocos, 3 sdo iguais e um é diferentes, e por isso temos 2 classes de equivaléncia nas se¢oes, como podemos
observar na visualizagdo das classes de equivaléncia.

Cada classe tem um nome gerado (SN.0 e SN.1 no exemplo). Com este nome é possivel vermos uma etiqueta em cada
um dos grupos de se¢do da esquadria, para observar o que corresponde entre as classes de equivaléncia e 0 modelo
através da opcao no menu do botéo direito do mouse:

Editar Lineas

Generar Lineas de Seccion Automaticas

I| v Yer clases de equivalencia en lineas de seccion

Exportar 4

I |
Figura 35. Menu para habilitar visualizacao das classes de equivaléncia no modelo.
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Figura 36. Modelo com classes de equivaléncia nas secdes.

3.4.Exportar secoes

Além de exportar a visualizacdo das se¢Ges, como explicado no ponto 3.2., é possivel também exportar o0 modelo com
suas secOes para um arquivo em formato DXF, de modo que consiga edita-lo no PrefCAD. Para isso, acessamos o
menu “Arquivo” e selecionamos a opgdo “Exportar-DXF .

Aparecerd a ja conhecida janela do Windows onde damos um nome ao arquivo. Ao clicarmos no botdo “Salvar”,
aparecerd a seguinte tela de configuragéo:

Xporiar a
Exportar
Escala
[#] Seccidn Yertical 1 bl
Seccion Horizonkal :
Alzado
Escala : 1 B

[ incluir capas en el DEF por Materiales

Incluir capas de lineas ocultas

[ incluir en Plantilla

[ Exportar ] [ Cancelar ]

Figura 36. Janela de configuragdo para exportar arquivo DXF.
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Os campo que temos que definir, sdo:

Secdo Vertical: Se ativada, 0 DXF tera a escala vertical indicada.

Secdo Horizontal: Se ativada, o DXF tera a escala horizontal indicada.

Secdo Alzado: Se ativada, o DXF terd a escala da elevacdo do desenho indicada.

Incluir camadas no DXF por Materiais: Separa 0 DXF em camadas de modo que cada camada do AutoCAD
corresponde com um material do desenho.

¢ Incluir camadas de linhas ocultas: Inclui camadas de linhas ocultas do desenho no DXF. Estas, aparecem ocultas
no AutoCAD e também existird uma camada por material.

¢ Incluir em Relatdrio: Se ativada, mostrara o desenho da esquadria e suas se¢fes em um relatério que tenhamos
cadastrado no PrefCad.
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